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PROGRAMA DOCENT DEL GRAU OFICIAL EN DISSENY P+l

Nom de I’'assignatura: Projectes Integrals || Producte + Interiors — 1er quadrimestre.
Curs: 2025-2026.

Itinerari: 3er. Disciplina GRAU en Disseny d’Interiors i Disseny de Producte.

Nom del docent: Manel Martinez Espuny.

Num. de credits ECTS: 4 ECTS

Descriptor de I’assignatura

L’assignatura de 3er curs _1er Q “Projectes Integrals Il Producte + Interiors” t& com objectiu
principal donar a I’'alumne eines de treball, arguments, referents i criteri per generar
rigor projectual, coheréncia, ordre, creativitat, visié poética e innovacio en la
resolucio més optima possible d’un encarrec de disseny de I’espai interior i de
producte en espais comercials “retail”, per poder aixi abordar correctament el 4art curs i
el PFG.

Objectius de I’aprenentatge

Competéncies “transversals” de la matéria: - Solucionar problemes i prendre decisions que
responguin als objectius de treball que es realitza. - Generar autocritica vers el propi acompliment
professional e interpersonal. - Desenvolupar raonada i criticament idees i arguments. - Dominar la
metodologia d’investigacié en la generacié de projectes, idees i solucions viables. - Treballar de forma
autonoma i valorar la importancia de la iniciativa i 'esperit emprenedor en I'exercici professional.

Competéncies “generals” de la matéria: - Concebre, planificar i desenvolupar projectes de disseny
d’acord amb els requisits i condicionaments técnics, funcionals, estétics i comunicatius. - Dominar els
llenguatges i els recursos expressius de la representacio i la comunicacio. - Plantejar estratégies
d’investigacio i innovacio per resoldre expectatives centrades en funcions, necessitats i materials. -
Investigar en els aspectes intangibles i simbolics que incideixen en la qualitat. - Comunicar idees i
projectes als clients, argumentar raonadament, saber avaluar les propostes i canalitzar el dialeg. - Ser
capacos de trobar solucions ambientalment sostenibles. - Demostrar capacitat critica i saber plantejar
estratégies de investigacid. - Dominar la metodologia de la investigacio.

Competéncies “especifiques” de la matéria: - Generar i materialitzar solucions funcionals,
formals i tecniques que permetin I'aprofitament i utilitzacié idonia d’espais interiors i producte. -
Concebre i desenvolupar projectes de disseny d’interiors i producte amb criteris que comporten
millora en la qualitat, Us i consum de les produccions. - Analitzar, interpretar, adaptar i produir
informacio relativa a la materialitzacio dels projectes. - Resoldre els problemes estétics,
funcionals, técnics i constructius que es plantegen durant el desenvolupament i execucié del
projecte. - Interrelacionar els llenguatges formals i simbolics amb la funcionalitat especifica. -
Reflexionar sobre la influencia social positiva del disseny, valorar la seva incidéncia en la
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millora de la qualitat de vida i el medi ambient i la seva capacitat per generar identitat, innovacio
i qualitat en la produccio.

Resultats de I'aprenentatge

-Adquisicio d’'una metodologia i cultura projectual per a la investigacié, concepcid, projeccio i
desenvolupament de projectes d’interiors i de producte que permeti integrar tots els diferents elements
i factors per generar una proposta amb i de valor al mercat i a la societat.

-Assimilacio i aplicacio de metodologies quantitatives i qualitatives per a la investigacio de I'usuari.
-Capacitat per identificar les necessitats del client i dels usuaris i les seves respostes a I'ambient interior.
-Dur a terme projectes i propostes de disseny en diferents ambits de I'especialitzacié del disseny d’interiors
i de producte mobiliari (equipament) a partir de I'estudi de les necessitats i el comportament de l'usuari.
-Aplicacio professional de les eines de representacio i comunicacio digitals avangades.

-Capacitat per preparar projectes en I'escala adequada.

-Dotar-se de pensament creatiu (exhibir varietat d'idees, enfocaments, conceptes amb originalitat i
elaboracio).

-Capacitat de presentar colors, materials i mobiliari (per exemple, taules de mostra, collages, maquetes,
representacions digitals)

-Capacitat per a crear escenografies i narratives a través del disseny de I'espai i del producte associat.
-Capacitat per elaborar i presentar projectes de disseny d'interiors i d’elements interiors i mobiliari de
diversa escala, complexitat i en una varietat de contextos, utilitzant una amplia gamma de mitjans de
comunicacio, i en resposta a una brief donat.

-Mostrar capacitat per integrar els aspectes fisics (calor, humitat, llum, so, aire) en el disseny.

Temari basic

Sessioé 1. Presentacio de I'alumnat, del docent i 'assignatura al 1er quadrimestre. Classe magistral
d’introducci6 a la “Metodologia projectual en el projecte retail i contract”. Encarrec 1er projecte i
visionat video estudi de disseny multidisciplinari Lagranja amb I'storytelling en el projecte contract
hospitality-hoteler. Dia 18 Setembre 2025.

Sessio6 2-12. Projecte de disseny d’interiors i producte associat a espai “retail” d’'un despatx de farmacia.
Analisi i actualitzacio dels nous usos / formats i arquitectonic-técnics amb criteris integrals de disseny
circular. Descripcio i memoria de I'estat actual i propostes de canvi. Aplicacio disciplina de Disseny de
mobiliari: Sub-projecte detallat del “taulell smart d’atencié client” del despatx de farmacia a la disciplina
producte. Incorporacio de tres sessions d’aparadorisme/merchandissing. Presentacié avaluacio oral i
en pantalla format audio-visual a tota la classe dies 16 Octubre + 04 Desembre 2025.

Sessio6 12-16. Encarrec 2on projecte “exprés” de disseny mobiliari associat a espai “retail” d’'una botiga de

sabates. Analisi i actualitzaci6 dels nous usos / formats i arquitectonic-técnics amb criteris integrals de
disseny circular. Descripcio i memoria de I'estat actual i propostes de canvi. Aplicacio disciplina de
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disseny d’equipaments altament detallat del mobiliari. Presentacié avaluacio oral i en pantalla format
audio-visual a tota la classe dia 15 Gener 2026.

Metodologia docent

Classes presencials actives amb correccions individuals o grupals. (Grups de 2 o maxim 3 persones)

Exposicio teorica del professor (classes magistrals, estudi de casos...) amb suport audiovisual i aplicacio de
sistemes de classe invertida (Flipped Classroom).

Projeccié i comentari d'imatges representant els temes a treballar: Visionat i analisi d'imatges, pel-licules i
documentals i visita a una farmacia.

Analisi teoric i aplicacio practica de conceptes

Aprenentatge a través de I'experiéncia (Learning by doing):

Seminaris de debat entorn de conceptes i matéries preparades pels estudiants

Treballs individuals i col-laboratius, tutoritzats setmanalment pel docent.

Tallers de disseny aparadorisme / merchandissing i grafic dirigits a 'aula x la seva aplicacio al projecte.
Presentacio oral, grafica i escrita per part de I'estudiant

** Treball mitjangant I'estudi de casos reals amb practiques i correccions setmanals a I'aula, la imparticié de
teoria aplicada i lectura de bibliografia enfocada a desenvolupar els conceptes i les idees abans de passar
a I'estudi de les formes i I'enfoc final resolutiu. Aplicar el concepte de la sostenibilitat integradai el
disseny circular basat en el cicle de vida dels materials i productes tant en I'espai constructiu com en
el disseny del mobiliari a construir i/o escollir en els projectes. Apart també sera necessari saber raonar la
idea i comunicar-la correctament sense errades ortografiques tant a nivell escrit com oral. La practica
d’habilitats basiques de presentacio del projecte aixi com d’atencio a client i negociacié amb I'industrial /
fabricant sera treballada a 'aula.

Els treballs de I'assignatura contemplen tant el treball tutelat com el treball autébnom a casa. El treball
tutelat o practic es desenvolupa cada setmana en grup a classe i el treball autdnom requereix de I'esforg,
voluntat i exercici a nivell particular a casa.

Assisténcia a classe, criteris i sistemes d’avaluacio

Qué s’avalua? L’avaluacio de I'assignatura és continuada. El sistema d’avaluacio esta regit pels seguents
criteris:

Num. total de correccions efectuades a I’exercici practic de projecte i la participacié activa a les
classes i activitats que es desenvolupin.

Pag. 3



UNIVERSITAT

RAMON
LLULL

ESCOLA SUPERIOR
DE DISSENY
centre adscrit

UNIVERSITAT RAMON LLULL

Capacitat de reaccié davant la correccio a cada sessio i feedback: Saber detectar mancances en el propi
coneixement i buscar les eines per superar-les mitjancant la reflexio critica.

Capacitat d’investigacio i conceptualitzacié prévia
Presentacio segons la documentacié complerta requerida i exposicio oral davant la classe.

L’assisténcia presencial és obligatoria. L’alumne ha d’assistir com a minim al 80% de classes. L'entrada
a classe sera a les 09,00 hs. i la pausa tindra 10 min. (de 10,25 a 10,35 h). Puntualitat maxima.
Comptabilitzara com a falta d'assisténcia arribar amb més de 10 min. de retard a I'inici o a la pausa de la
classe. Sortir abans de la finalitzacié de I'horari de classe sense causa justificada per escrit també
computara com a falta d'assisténcia de la meitat de la classe.

Les faltes d'assisténcia sempre justificades, per escrit i sols sota els conceptes especificats a les normes
de l'escola ESDI.

Els treballs es lliuraran al final de cada unitat tematica / projecte o segons indicacio del professor/a.

Els treballs sempre han d’estar realitzats sota la supervisié del professor/a. No s’acceptaran treballs
realitzats lliurement.

*** s obligatori lliurar la memoria digital de 'assignatura per aprovar-la.

A banda, es valoraran els segiients criteris:

L’adequacio dels resultats entregats segons els objectius proposats.

Nivell de les capacitats d’expressio i comunicacio oral i escrita (ull amb I'ortografia)

Coheréncia dels treballs i grau de qualitat en els acabats i presentacio.
L’atencio i interés en la presentacio dels treballs dels companys i el debat.
Nivell d’esforg i iniciativa personal en I'experimentacio i recerca d’un estil propi.
Us correcte de les eines de treball.

Compromis amb el projecte, el grup i la classe.
Quan?

16 Octubre 2025 - 1er projecte retail farmacia pre-entrega 12 fase (invest+memoria) i presentacié oral.
04 Desembre 2025 - 1er projecte retail farmacia entrega 22 fase i presentacio6 oral.
15 Gener 2026 - 2on projecte retail sabateria entrega total i presentacié oral.

Ponderacio de les activitats d’evaluacio :

65% de la nota - 1er projecte “retail” farmacia, entrega i presentacio oral.
25% de la nota - 20n projecte “retail” sabateria, entrega i presentacio oral.
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10% de la nota — Actitud activa/pro-activa, valors i normes com la puntualitat, el treball efectiu i el
comportament a l'aula.

Fonts d’informacio
-Sostenibilidad en interiorismo. Sian Moxon. (2012) Editorial Art Blume, SL. ISBN 978-84-9801-579-9.

-Conversacién polifonica sobre disefio y otras cosas. Retrato imperfecto de Curro Claret. (2016) Oscar
Guayabero / Ramon Ubeda. Editorial Gustavo Gili, SL. ISBN 978-84-252-2895-7.

-Premis FAD (www.arquinfad.org/premisfad + www.fad.cat/adi-fad) : Es una associacio cultural,
independent i sense anim de lucre que, des de la seva fundacié I'any 1976, ha tingut com a objectiu
agrupar i donar suport a tots els professionals i institucions que intervenen en la concepcié de I'espai i
producte, des d’arquitectes i interioristes fins a, més recentment, els nous professionals especialistes en
disciplines tan especifiques com el disseny d’escenografies o d’altres espais efimers, disseny d’il-luminacio
i disseny especific de producte.

-www.activehouse.info : Active House is a vision of buildings that creates a healthier and more
comfortable life for their occupants erasing negative impact on the climate.
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